Lineaer til Sirkulaer

gkonomt t Akvakultur

Med Systemisk Design som Tilnaerming & |Jeell Fremtid

| Sirkulaer gkonomi, sé
langt det lar seqg gjore.

gkodesign

‘ Endring i tenkesett muliggjar in-
kludering av gkodesign i begyn-

o
M al y nhelsen av produktutviklingen for
a fremme sirkulaer gkonomi.

Dette prosjektet brukte systemisk design for d utforske muligheter for baerekraftige lgsninger i
fiskeoppdrettsutstyr fra ScaleAQ. Analysen startet med Vortex-merden, hvor hovedfokus var
d identifisere ngkkelomrader i produktets livssyklus der baerekraftige inngrep kunne forbedres.
Mdlet med prosjektet var d ke bevisstheten om viktigheten av gkodesign i produktutvikling.

Tuﬂ&fm.lﬂg Tankesett

Endring i tankesett fra gkt be-
Sysemisk Tenkning Co-Design \ vissthet i forrige intervensjon.

En innser at gkodesign vil veere

| dette prosjektet er systemisk design brukt Co-design ble brukt for a involvere inter- guns iy Boee ol ergunEueo-

som grunnlaget for videre utforskning. Sys- essenter i prosessen og samle flere syns- 5 nen od '.“?"J“’et' Xy ] e st Bevissthet

temtenkning er en metode for & forstd kom- punkter. "Gigamapping,” en metode for solmiieienpedicstdeie el _

p|ekse Systemer ved 4 se pé helheten og re- SyStemtenkning, visualiserte informOSjO— _ Skape beVISS.thet run.dt forde-

lasjoner, med md&l om & endre tenkemonstre nen og ble brukt som verktey for Co-design <  lene okodesign har, ikke bare

og kultur i f.eks. organisasjoner. med interessentene. for miljget, men ogsa for orga-
nisasjonen. Ta i bruk avdekke-
de leverage points for d jobbe

Gigamapping gkodesign w mot endring i tankesett.

Gigamapping ble brukt for skape et omfat- Systemtenkning ble brukt for & finne gko-

tende bilde av virkelighetens kompleksitet. design-muligheter, med mdlet om d opp-

Innsikt fra intervjuer, observasjoner, felteks- rettholde funksjonaliteten til produktet

kursjoner og litteraturstudier ble samlet i gi- samtidig som miljgpavirkningen reduseres.

gamappen for d utforske relasjoner mellom Dkodesign sikrer produktets ytelse gjen- o . .

tilsynelatende separate kategorier. nom hele livssyklusen. Naveerende Situasjon

Hovedsakelig lineaer gkonomi med
fokus pa a forbedre gjenvinning,
gjenbruk og forlenget levetid.

Hvordan beveger vi 0SS
mot en sirkulaer gkonomi?

Det kan vaere hensiktsmessig a identifisere systemets "leverage points”

| arbeidet mot en sirkulaer gskonomi. Dette er steder innenfor komplekse
system, i dette tilfellet en organisasjon, der sma endringer pa ett omrade
kan fore til store endringer i hele systemet. | dette prosjektet ble fire av
tolv pavirkningspunkter funnet spesielt viktige.

Tankesettet Systemets Regler Kon klU Sj oN
Resultatene fra kartleggingen viser at det er lite fokus pd miljgdesign i tidlige stadier ved utvik-
systemets Mél Strukturen av |nformasjonsﬂyt ling av akvakulturutstyr. Ndveerende fokus er hovedsakelig pd produktenes sluttfase. Kartleg-

gingen pdpeker behovet for en grunnleggende, ikke-materiell mentalitetsendring. Endring av
systemregler, informasjonsflyt og mal er avgjgrende. Gjennom en mentalitetsendring kan gko-
design integreres tidlig i utviklingsfasen, og i tillegg pavirke sluttfasen til produktene positivt.
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